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Legenda
| numtasse: contiene il numera delle mosse giocate
| istinner(Playen): restituisce un booleano che indica che il

lgiocatore specificato ha vinto, alineando 3 simboli uguali nei 3
[possibili modi: orizzontale, vericale, diagonale.





Pompa di calore (da esame Luglio 2004)
